
GRA BULE
W zestawie:
1 x drewniana kula (tzw. „świnka”)
1 x sznurek do odmierzanie odległości
6 x stalowych kul (3 wzory)

Bule to gra polegająca na toczeniu lub rzucaniu 
ciężkich kul do mniejszej kuli będącej celem. 
Gra posiada kilka nazw (Petanque we Francji, 
Bocce we Włoszech).

Zasady gry
1.	 Znajdź odpowiednią powierzchnię do gry, powinna być twarda i płaska (ubita ziemia lub żwir).

2.	 Podzielcie się na drużyny, w grze mogą rywalizować ze sobą 3 drużyny dwuosobowe

3.	 Rzućcie monetą aby ustalić, która drużyna zaczyna

4.	 Drużyna, która wygrała rzut monetą (Drużyna 1) wybiera miejsce startu. W miejscu startu 
należy narysować okrąg o średnicy 30-40 cm, okrąg powinien być oddalony od przeszkód 
o co najmniej 90 cm.

5.	 Drużyna 1 powinna stanąć dwoma stopami w okręgu i rzucić „świnką”. „ Świnka” może być 
rzucona w dowolnym kierunku (6-9m) od okręgu startowego, natomiast musi być odda-
lony od przeszkód o 90 cm.

6.	 Kiedy „świnka” została już rzucona, Drużyna 1 rzuca pierwszą kulę, starając się trafić jak 
najbliżej celu.

7.	 Drużyna 2 rzuca lub toczy bulę w kierunku „świnki”. 
	 •	 Jeśli Drużyna 2 zbliży się do celu może rozważać „utrzymanie punktu” 
		  Drużyna 1 następnie rzuca bulę, aby spróbować zbliżyć się do celu (odparcie). 
	 •	 Jeśli Drużyna 2 nie jest bliżej celu po pierwszym rzucie, kontynuują rzucanie  
		  dopóki zbliżą się do celu lub do momentu kiedy skończą im się kule.  
	 •	 Jeśli Drużyna 1 zbliży się do „świnki” podczas swojego odparcia,  
		  Drużyna 2 może rzucić pozostałymi kulami.

8.	 Kiedy kule zostaną już wyrzucone, drużyna, której kula znajduje się najbliżej celu  
wygrywa rundę i otrzymuje 1 punkt. 
	 •	 Drużyna może zdobyć dodatkowe punkty za kule znajdujące się bliżej „świnki”  
		  niż najbliższa celu kula przeciwników. 
	 •	 Tylko jedna drużyna zdobywa punkty w 1 rundzie.

9.	 Okrąg startowy podczas następnej rundy jest rysowany naokoło finałowej pozycji  
„świnki” z poprzedniej rundy. 

10.	 Zwycięzca poprzedniej rundy rzuca „świnką” oraz pierwszą kulą. 

11.	 Pierwsza drużyna, która zdobędzie 13 punktów wygrywa.

12.	 Bawcie się dobrze i ostrożnie (kule są ciężkie).
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