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MEMORY

Instrukcja

1. Zawiera: 20 x kart

2. Cel gry: Połączyć w pary jak największą liczbę zwierząt. Osoba, 
która ułoży najwięcej par wygrywa grę.

3. Zasady gry: Najmłodszy gracz zaczyna. Idąc zgodnie z ruchem 
wskazówek zegara, każdy z graczy odwraca po dwie karty pod-
czas swojej kolejki. Karta musi być odwrócona w całości, tak aby 
każdy z graczy dokładnie widział znajdujący się na niej obrazek. 
Jeśli podczas rundy gracz odkryje dwie takie same karty pozosta-
wia je odsłonięte i zyskuje prawo do jeszcze jednej kolejki. Jeśli to 
się powtórzy znów zyskuje kolejkę. Gra może być również rozgry-
wana w pojedynkę.
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