
DREWNIANA GRA
ZŁAP ROBAKA

Instrukcja

1.	 Weź żabkę i zacznij łowić robaki i rośliny. Ile dasz radę złapać?

2.	 Zawiera: 2 x żabki, 11 x robaków i roślin, 1 x papierowy staw. 

3.	 Przygotowanie: Umieść papierowy staw w podstawie pudełka. 
Ułóż wszystkie robaki i rośliny w stawie.

4.	 Zasady gry: Obaj gracze trzymają wędkę z żabą i rywalizują ze 
sobą o to, który złowi więcej robaków i roślin ze stawu. Zwycięzcą 
zostaje ten, który złapie ich najwięcej. W grę można grać również 
w pojedynkę.
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