GRA
SOCTOPUS

Zawiera:

32x skarpetki (4 z kazdego wzoru)

16x elementéw puzzli (4 elementy z kazdego)
Cel gry:

Zbierz 8 roznych wzoréw skarpetek dla swojej osmiornicy zanim
zbierze je twoj przeciwnik.

Przygotowanie:

Wybierz ptaska powierzchnie. Kazdy z graczy wybiera puzzle ze
swojg o$miornica. Ztéz 4-elementowq uktadanke. Utéz 8 wzoréow
skarpet obok puzzli, upewniajac sig, ze zaden wzor sie nie powtarza.

Jak grac:

Zaczyna najmtodszy gracz. ldac zgodnie z ruchem wskazéwek ze-
gara kazdy z graczy kreci wskazéwka, ktéra wskazuje na wzér, nale-
zy natozy¢ osmiornicy skarpetke ze wskazanym wzorem. Jesli wska-
z6éwka wskaze na wzér w ktérym o$miornica posiada juz skarpetke
przepada kolejka. Osoba, ktéra pierwsza zdobedzie skarpetki w 8
réznych wzorach wygrywa.
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