DREWNIANA GRA
WIEZA

Zawiera:
42x drewniane klocki, 1x kostka do gry

Cel gry:
wysuwanie klockéw z wiezy i uktadanie ich na gérze
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budowli, w taki sposdb aby nie zburzy¢ wiezy.

Zasady gry:

Gra 1 - tradycyjny sposob:

Najmtodszy gracz zaczyna, idac zgodnie z ruchem
wskazowek zegara graja kolejni gracze. Kazdy po
kolei wysuwa po klocku i uktada go na gorze wiezy
(po 3 w rzedzie na kazdym pietrze). Mozna wysuwac
klocki tylko za pomoca jednej reki i wyciggac tylko
klocki ponizej ostatniego pietra wiezy. Gra konczy
sie kiedy wieza sie rozpadnie.

Gra 2 - z uzyciem kostki:

Najmtodszy gracz zaczyna rzucajac kostka, idac
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara rzucaja kolejni
gracze i wysuwajac wylosowany klocek i uktadaja
go na gorze wiezy (po 3 w rzedzie na kazdym pie-
trze). Mozna wysuwac klocki tylko za pomoca jednej

reki i wyciggac tylko klocki ponizej ostatniego pietra g

wiezy. Gra konczy sie kiedy wieza sie rozpadnie.

( Argo , ArgoS.A.jest wylacznym dystrybutorem Kikkerland w Polsce. www.argo.pl



